




стр. 3

Протокол от  "__" ____________________ 2025 г.  №  __

Зав. кафедрой   _______________________

информационных технологий и статистики

Рабочая программа пересмотрена, обсуждена и одобрена для исполнения в 2025-2026 учебном году на заседании кафедры

Визирование РПД для исполнения в очередном учебном году

Протокол от  "__" ____________________ 2024 г.  №  __

Зав. кафедрой   _______________________

информационных технологий и статистики

Рабочая программа пересмотрена, обсуждена и одобрена для исполнения в 2024-2025 учебном году на заседании кафедры

Визирование РПД для исполнения в очередном учебном году

Протокол от  "__" ____________________ 2023 г.  №  __

Зав. кафедрой   _______________________

информационных технологий и статистики

Рабочая программа пересмотрена, обсуждена и одобрена для исполнения в 2023-2024 учебном году на заседании кафедры

Визирование РПД для исполнения в очередном учебном году

Протокол от  "__" ____________________ 2022 г.  №  __

Зав. кафедрой   _______________________

информационных технологий и статистики

Рабочая программа пересмотрена, обсуждена и одобрена для исполнения в 2022-2023 учебном году на заседании кафедры

Визирование РПД для исполнения в очередном учебном году



стр. 4

1. ЦЕЛЬ (ЦЕЛИ) ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 ормирование целостного представления о применении компьютерных игр в профессиональном обучении

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП

Цикл (раздел) ОПОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Обучающийся должен обладать индикаторами достижения компетенций, полученными при изучении следующих

дисциплин:Прикладные информационные технологии в образовании, Методика и методология организации

образовательного процесса в профессиональном образовании,  Педагогика и психология профессионального

образования, Интерактивные технологии в профессиональной подготовке, Производственная  практика:

технологическая (проектно-технологическая) практика

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика: педагогическая,

2.2.2 Государственная итоговая аттестация

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

Способен обеспечить преподавание по программам профессионального образования, ориентированным на

соответствующий уровень квалификации

ПК-3

ПК-3.1 Осуществляет преподавание учебных курсов, дисциплин (модулей) или проведение отдельных видов занятий по

программам профессионального образования, ориентированным на соответствующий уровень квалификации

ПК-3.2 Организует научно-исследовательскую, проектную, учебно-профессиональную и иную деятельность обучающихся

по программам профессионального образования, ориентированным на соответствующий уровень квалификации

ПК-3.3 Осуществляет профессиональную поддержку специалистов, участвующих в реализации курируемых учебных

курсов, дисциплин (модулей), организации учебно-профессиональной, исследовательской, проектной и иной

деятельности обучающихся  по программам профессионального образования, ориентированным на

соответствующий уровень квалификации

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 компьютерные игры, применяемые в профессиональном обучении

3.2 Уметь:

3.2.1 применять компьютерные игры в профессиональном обучении

3.3 Иметь навыки и (или) опыт деятельности (Владеть):

3.3.1 навыками применения компьютерных игр в профессиональном обучении

Наименование разделов и тем /вид

занятия/

ЛитератураЧасов Компетенции

(индикаторы)

Семестр /

Курс

Код

занятия

Инте

ракт.

Примечание

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Раздел 1.

1.1 Обучающие компьютерные игры, их

роль и место в учебном процессе

профессионального

образования /Лек/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1 Э2

2 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

3 0

1.2 Влияние обучающих компьютерных

игр на процесс профессионального

обучения  /Лек/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1 Э2

2 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

3 0

1.3 Классификация обучающих

компьютерных игр в

профессиональном обучении /Лек/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1 Э2

2 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

3 0

1.4 Критерии отбора обучающих

компьютерных игр для учебного

процесса в профессиональном

обучении /Лек/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1 Э2

2 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

3 0

1.5 Обучающие компьютерные игры и

цифровые образовательные ресурсы в

профессиональном обучении /Лек/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1 Э2

4 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

3 0
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1.6 Обучающие компьютерные игры, их

роль и место в учебном процессе

профессионального

образования /Лаб/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1 Э2

6 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

3 6

1.7 Влияние обучающих компьютерных

игр на процесс профессионального

обучения  /Лаб/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1 Э2

8 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

3 8

1.8 Классификация обучающих

компьютерных игр в

профессиональном обучении /Лаб/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1 Э2

6 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

3 6

1.9 Критерии отбора обучающих

компьютерных игр для учебного

процесса в профессиональном

обучении /Лаб/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1 Э2

8 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

4 0

1.10 Обучающие компьютерные игры и

цифровые образовательные ресурсы в

профессиональном обучении /Лаб/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1 Э2

16 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

4 0

1.11 Самостоятельное изучение разделов

и тем дисциплины. Подготовка  к

лекциям и лабораторным занятиям.

Подготовка к мероприятиям

текущего контроля

успеваемости    /Ср/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

40 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

3 0

1.12 Самостоятельное изучение разделов

и тем дисциплины. Подготовка  к

лабораторным занятиям. Подготовка

к мероприятиям текущего контроля

успеваемости    /Ср/

Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

28 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

4 0

1.13 Подготовка к зачету с оценкой /Ср/ Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

20 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

4 0

1.14 Зачет с оценкой /ЗачётСОц/ Л1.2

Л1.1Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

0 ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

4 0

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

Рабочая программа дисциплины обеспечена фондом оценочных средств для проведения текущего контроля и

промежуточной аттестации. Содержание фонда оценочных средств представлено в Приложении 1 и 2.

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

6.1. Рекомендуемая литература

6.1.1. Основная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство,

годЛ1.1 Черткова, Е. А. Москва :

Издательство

Юрайт, 2022

Компьютерные технологии обучения [Электронный ресурс]: учебник для

вузов

Режим доступа: https://urait.ru/bcode/491336

Л1.2 Черткова, Е. А. Москва :

Издательство

Юрайт, 2020

Компьютерные технологии обучения [Электронный ресурс]: учебник для

вузов

Режим доступа: https://urait.ru/book/kompyuternye-tehnologii-obucheniya-

452449

6.1.2. Дополнительная литература
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Авторы, составители Заглавие Издательство,

годЛ2.1 В. Н. Волкова [и

др.] ; под редакцией

В. Н. Волковой

Москва :

Издательство

Юрайт, 2022

Моделирование систем и процессов [Электронный ресурс]: Практикум :

учебное пособие для вузов

Режим доступа: https://urait.ru/bcode/490226

Л2.2  Е. В. Стельмашонок,

В. Л. Стельмашонок,

Л. А. Еникеева, С. А.

Соколовская ; под

редакцией Е. В.

Стельмашонок

Москва :

Издательство

Юрайт, 2021

Моделирование процессов и систем [Электронный ресурс]:  учебник и

практикум для вузов

Режим доступа: https://urait.ru/bcode/469772

Л2.3  Станкевич, Л. А.  Москва :

Издательство

Юрайт, 2022

Интеллектуальные системы и технологии [Электронный ресурс]: учебник и

практикум для вузов

Режим доступа: https://urait.ru/bcode/489694

6.1.3. Методические разработки

Авторы, составители Заглавие Издательство,

годЛ3.1 Байбакова, Т. В.,

Трусова, Л. Н.

Киров:

ВГСХА, 2010

Деловые игры в учебном процессе: монография

Л3.2 Козлова Л.А Киров:

ФГБОУ ВО

Вятский

ГАТУ, 2022

Применение компьютерных игр в профессиональном обучении

[Электронный ресурс]:

: учебно-методическое пособие для самостоятельной работы обучающихся

по направлению 44.04.01 Педагогическое образование

Режим доступа: http://46.183.163.35/MarcWeb2/Default.asp

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет"

Э1 Научная электронная библиотека [Электронный ресурс]. - Режим доступа: http://elibrary.ru/defaultx.asp

Э2 Министерство цифрового развития, связи и массовых коммуникаций Российской Федерации [Электронный

ресурс]. - Режим доступа:   https://digital.gov.ru/ru/ . - Загл. с экрана.

6.3.1 Перечень программного обеспечения

6.3. Перечень информационных технологий

6.3.1.1 Операционная система семейства Windows (Windows Vista Business AO NL, MS Win Prof 7  AO NL, Win Prof 7

AOL NL, Win Home Bas 7 AOL NL LGG, Win Starter 7 AO NL LGG, Win SL 8 AOL NL LGG, Win Prof 8 AOL NL,

Win Home 10 All Languages Online Product Key License)

6.3.1.2 Приложения Office (MS Office Prof Plus 2007 AO NL, MS Office Prof Plus 2010 AO NL, MS Office 2013 OL NL, MS

OfficeStd 2016 RUS OLP NL Acdmc)

6.3.1.3 Антивирусное ПО Kaspersky Endpoint Security

6.3.1.4 Free Commander 2009/02b

6.3.1.5 Google Chrome 39/0/21/71/65

6.3.1.6 Opera 26/0/1656/24

6.3.1.7 Adobe Reader XI 11/0/09

6.3.1.8 Консультант Плюс

6.3.1.9 Гарант Аэро

6.3.1.1

0

Программный комплекс «Компьютерная деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Максимум»

6.3.1.1

1

Интерактивная Автошкола. Профессиональная версия

6.3.1.1

2

Правила дорожного движения

6.3.1.1

3

Профессиональная ГИС «Карта 2011» (версия 11 включает GIS ToolKit)

6.3.1.1

4

АЛОР-Трейд

6.3.1.1

5

АЛОР-Фаст

6.3.1.1

6

Minitab 16 Statistical Software Academic (demo)

6.3.1.1

7

 Project Expert 7.Версия Tutorial Сетевая

6.3.1.1

8

DreamSpark
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6.3.1.1

9

1C: Предприятие 7.7  с конфигурациями

6.3.1.2

0

Галактика Экспересс 8.1

6.3.1.2

1

Monitor CRM

6.3.1.2

2

Excom Media Planner

6.3.1.2

3

Directum

6.3.1.2

4

KonSi SWOT - Analysis

6.3.1.2

5

KonSi Anketter

6.3.1.2

6

KonSi Сегментирование и рынки

6.3.1.2

7

ИАС Селэкс – Племенной учет в хозяйствах

6.3.1.2

8

Delaval DelPro

6.3.1.2

9

Наш Сад. Рубин 9.0

6.3.1.3

0

Теоретический экзамен в ГИБДД. Сетевая версия

6.3.1.3

1

ВАЗ-2106: школа авторемонта: пошаговый ремонт в фотографиях

6.3.1.3

2

Автосервис на дому. Ремонтируем: ВАЗ 2115-14, ВАЗ 21099

6.3.1.3

3

1C: Предприятие 8.2  с конфигурациями

6.3.2 Перечень информационных справочных систем и современных профессиональных баз данных

6.3.2.1 Информационная справочная система: КонсультантПлюс

6.3.2.2 Информационная справочная система: Гарант

6.3.2.3 Профессиональная база данных: Научная электронная библиотека elibrary.ru Режим доступа:

http://elibrary.ru/defaultx.asp

6.3.2.4 Профессиональная база данных: Электронный каталог ФГБОУ ВО Вятская ГСХА Режим доступа

http://46.183.163.35/MarcWeb2

6.3.2.5 Профессиональная база данных: Центральная база статистических данных (ЦБСД) Режим доступа:

https://rosstat.gov.ru/databases

6.3.2.6 Профессиональная база данных: Региональная база статистических данных «Кировской области» Режим доступа:

http://statkirov.ru/dg/dbinet.cgi

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

7.1 Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного процесса по

дисциплине представлено в Приложении 3 РПД.

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Освоение дисциплины проводится в форме аудиторных занятий и внеаудиторной самостоятельной работы обучающихся.

При проведении аудиторных занятий предусмотрено применение следующих инновационных форм учебных занятий,

развивающих у обучающихся навыки командной работы, межличностной коммуникации, принятия решений, лидерские

качества: дискуссия, разбор конкретных ситуаций. Количество часов занятий в  интерактивных формах  определено

учебным планом.

Практическая подготовка при реализации дисциплины организуется путем проведения лабораторных занятий,

предусматривающих участие обучающихся в выполнении отдельных элементов работ, связанных с будущей

профессиональной деятельностью.

Внеаудиторная самостоятельная работа осуществляется в следующих формах:

•самостоятельное изучение теоретического материала (тем дисциплины);

•подготовка  к лабораторным занятиям;

•выполнение домашних тестовых и иных индивидуальных заданий;

•подготовка к мероприятиям текущего контроля;
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•подготовка к промежуточной аттестации.

При организации самостоятельной работы необходимо, прежде всего,обратить внимание на ключевые понятия, несущие

основную смысловую нагрузку в том или ином разделе учебной дисциплины.

1. Самостоятельное изучение тем дисциплины

Для работы необходимо ознакомиться с учебным планом дисциплины и установить, какое количество часов отведено

учебным планом в целом на изучение дисциплины, на аудиторную работу с преподавателем на лекционных и

практических (семинарских), лабораторных занятиях, а также на самостоятельную работу. С целью оптимальной

самоорганизации необходимо сопоставить эту информацию с графиком занятий и выявить наиболее затратные по времени

и объему темы, чтобы заранее определить для себя периоды объемных заданий. Целесообразно начать работу с изучения

теоретического материала, основных терминов и понятий курса и с письменных ответов на индивидуальные и тестовые

задания.

2. Подготовка к лекционным и практическим (семинарским), лабораторным занятиям

Традиционной формой преподнесения материала является лекция. Курс лекций по предмету дает необходимую

информацию  по изучению

закономерностей и тенденций развития объекта и предмета исследования изучаемой дисциплины. Лекционный материал

рекомендуется  конспектировать.

Конспекты позволяют обучающемуся не только получить больше информации на лекции, но и правильно его

структурировать, а в дальнейшем - лучше освоить.

Подготовка к лабораторным занятиям носит различный характер как по содержанию, так и по сложности исполнения.

Многие лабораторные занятия требуют большой исследовательской работы, изучения дополнительной научной

литературы. Прежде чем приступить к выполнению такой работы, обучающемуся необходимо  ознакомиться обстоятельно

с содержанием задания, уяснить его, оценить с точки зрения восприятия и запоминания все составляющие  его

компоненты. Результаты эксперимента, графики и т.д. следует стремиться получить непосредственно при выполнении

работы в лаборатории.Лабораторная работа считается выполненной только в том случае, когда отчет по ней принят. Чем

скорее составлен отчет после проведения работы, тем меньше будет затрачено труда и времени на ее оформление.

3. Подготовка к мероприятиям текущего контроля

В конце изучения каждой темы может проводиться тематическая контрольная работа, которая является средством

промежуточного контроля оценки знаний. Подготовка к ней заключается в повторении пройденного материала и

повторном решении заданий, которые рассматривались на занятиях, а также в выполнении заданий для самостоятельной

работы.

4. Подготовка к промежуточной аттестации.

Подготовка к зачету с оценкой является заключительным этапом изучения дисциплины и является средством

промежуточного контроля. Подготовка к зачету с оценкой предполагает изучение конспектов лекций, рекомендуемой

литературы и других источников, повторение  материалов лабораторных занятий



Приложение 1 

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 
для проведения промежуточной аттестации по дисциплине 

Применение компьютерных игр в профессиональном обучении 
Направление подготовки 44.04.01 Педагогическое образование 
Направленность (профиль) программы бакалавриата «Педагог профессионального образования в цифровой 
экономике» 
Квалификация магистр 
  



1. Описание назначения и состава фонда оценочных средств 
Настоящий фонд оценочных средств (ФОС) входит в состав рабочей программы дисциплины «Приме-

нение компьютерных игр в профессиональном обучении» и предназначен для оценки планируемых результатов 
обучения - сформированности индикаторов достижения компетенций и опыта деятельности, характеризующих 
этапы формирования компетенций (п.2) в процессе изучения данной дисциплины. 

ФОС включает в себя оценочные материалы для проведения промежуточной аттестации в форме зачета 
с оценкой. 

ФОС разработан на основании: 
- Федеральный государственный образовательный стандарт высшего образования - магистратура по 
направлению подготовки 44.04.01 Педагогическое образование (приказ Минобрнауки России от 22.02.2018 г. № 
126); 

- основной профессиональной образовательной программы высшего образования по направлению 
подготовки 44.04.01 Педагогическое образование направленности (профилю) программы магистратуры «Педа-
гог профессионального образования в цифровой экономике»; 

- Положения «О формировании фонда оценочных средств для промежуточной и итоговой аттеста-
ции обучающихся по образовательным программам высшего образования». 

 
2. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения образова-

тельной программы 
- Способен обеспечить преподавание по программам профессионального образования, ориентированным на 
соответствующий уровень квалификации (ПК-3). 

 
Код 

форми-
руемой-
компе-
тенции 

Этапы формирования компетенции 
в процессе освоения образовательной программы 

Начальный 
этап 

Основной  
этап Заключительный этап 

ПК-3 

 Философские про-
блемы современности 
 Искусственный ин-
теллект  и робототех-
ника в профессиональ-
ном образовании 

 Проектирование программ про-
фессионального образования в сфере 
АПК в  цифровой экономике 
 Проектирование современной 
образовательной среды в профес-
сиональном образовании в сфере 
АПК 
 Применение компьютерных игр 
в профессиональном обучении 
 Интерактивные технологии в 
профессиональной подготовке 
 Инклюзивное образование в сис-
теме профессионального образова-
ния 
 Системное моделирование в 
профессиональном образовании в 
сфере АПК 

 Подготовка к государст-
венной итоговой аттестации 
 Производственная прак-
тика: педагогическая 

 
3. Планируемые результаты освоения образовательной программы по дисциплине, выраженные через 
компетенции и индикаторы их достижений, описание шкал оценивания 

Код и наименование 
формируемых ком-
петенций 

Код и наименование индикатора достижения 
формируемой компетенции 

Наимено-
вание кон-
тролируе-
мых разде-
лов и тем 

Наименование 
оценочного 

средства про-
межуточной 
аттестации 

ПК-3. Способен 
обеспечить препода-
вание по программам 
профессионального 
образования, ориен-
тированным на соот-
ветствующий уро-
вень квалификации 

ПК-3.1 Осуществляет преподавание учебных 
курсов, дисциплин (модулей) или 
проведение отдельных видов занятий 
по программам профессионального 
образования, ориентированным на 
соответствующий уровень квалифи-
кации 

Раздел 4 
рабочей 

программы 
дисципли-

ны 

Тестовые вопро-
сы к зачету с 
оценкой по дис-
циплине 

ПК-3.2 Организует научно-
исследовательскую, проектную, учеб-



но-профессиональную и иную дея-
тельность обучающихся по програм-
мам профессионального образования, 
ориентированным на соответствую-
щий уровень квалификации 

ПК-3.3 Осуществляет профессиональную 
поддержку специалистов, участвую-
щих в реализации курируемых учеб-
ных курсов, дисциплин (модулей), 
организации учебно-
профессиональной, исследователь-
ской, проектной и иной   деятельности 
обучающихся  по программам про-
фессионального образования, ориен-
тированным на соответствующий уро-
вень квалификации 

 
Для оценки сформированности соответствующих компетенций по дисциплине «Применение компью-

терных игр в профессиональном обучении» при проведении промежуточной аттестации в форме зачета с оцен-
кой применяется следующая шкала оценивания: 
 

№ Критерии оценивания 

Шкала оценивания 
неудовлетвори-

тельно 
удовлетворитель-

но хорошо отлично 

Описание показателя 

1 

Уровень усвоения обу-
чающимся теоретиче-
ских знаний и умение 
использовать их для ре-
шения профессиональ-
ных задач 

Низкий уровень 
усвоения материа-
ла. Продемонст-
рировано незнание 
значительной час-
ти программного 
материала. Обу-
чающий ответил 
правильно менее 
чем на 70% тесто-
вых заданий 

Представлены 
знания только ос-
новного материа-
ла, но не усвоены 
его деталей. Обу-
чающий ответил 
правильно от 70 
до 75% тестовых 
заданий 

Твердое знание 
материала. Обу-
чающий ответил 
правильно от 76 
до 85% тестовых 
заданий 

Высокий уровень 
усвоения материа-
ла, продемонстри-
ровано умение 
тесно увязывать 
теорию с практи-
кой. Обучающий 
ответил правильно 
более чем на 86% 
тестовых заданий 

2 Логичность, обоснован-
ность, четкость ответа на 
вопросы 

Существенные 
ошибки, нет отве-
тов на дополни-
тельные уточ-
няющие вопросы 

Неточности в от-
ветах, недостаточ-
но правильные 
формулировки, 
нарушения логи-
ческой последова-
тельности в изло-
жении программ-
ного материала. 

Грамотное и по 
существу изложе-
ние теоретическо-
го материала, не 
допуская сущест-
венных неточно-
стей в ответе на 
вопрос 

Исчерпывающе 
последовательно, 
четко и логически 
стройно излагает-
ся теоретический 
материал 

3 Работа в течение семест-
ра, наличие задолженно-
сти по текущему контро-
лю успеваемости. 

Имеются много-
численные про-
пуски занятий, 
задолженность по 
текущему контро-
лю знаний 

Имеются пропус-
ки занятий, час-
тичная задолжен-
ность по текуще-
му контролю зна-
ний 

Активная, Задол-
женность отсутст-
вует 

Активная, Задол-
женность отсутст-
вует 

4. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навы-
ков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе освое-
ния образовательной программы 

Тестовые задания 
по дисциплине «Применение компьютерных игр в профессиональном обучении» 

для промежуточной аттестации в форме зачета с оценкой 
1.  — технология ведения переговоров один на один в синхронном режиме. (ПК-3) 
 
2.  — технология передачи по сети файлов произвольного формата.(ПК-3) 
 



3.  включает определение ролей участников процесса, характеристик решаемых задач, 
целей и используемых ресурсов.(ПК-3) 
 
4.  графические изображения могут быть представлены при помощи векторной гра-
фики и растровых картинок.(ПК-3) 
 
5.  задачи решаются по заданной в словесной форме программе выполнения всех эле-
ментарных шагов с указанием условий их применения.(ПК-3) 
 
6.  игры — игры, в которых создаются ситуации, характеризующиеся включением 
изучаемого в необычный игровой контекст.(ПК-3) 
 
7.  игры — игры, представляющие собой имитационное моделирование реальных ме-
ханизмов и процессов.(ПК-3) 
 
8.  игры — игры, предусматривающие организацию коллективной мыследеятельно-
сти на основе проблемных ситуаций и взаимодействия всех субъектов обучения в процессе 
анализа ситуаций.(ПК-3) 
 
9.  игры — игры, характеризующиеся наличием задачи или проблемы и 
распределением ролей между участниками ее решения.(ПК-3) 
 
10.  компьютер — универсальная ЭВМ большой мощности (mainframe),используемая од-
новременно многими пользователями, работающими на терминалах, подключенных кней.(ПК-3) 
 
11.  методы — методы, с помощью которых студенты получают учебную информацию в 
готовом виде: в изложении преподавателя, диктора, в результате самостоятельного чтения учебни-
ка, учебного пособия или посредством обучающей программы.(ПК-3) 
 
12.  обучающая система — технология, особенностями которой являются модели-
рование процесса обучения, использование динамически развивающейся базы знаний; ав-
томатический подбор рациональной стратегии обучения для каждого обучаемого, автома-
тизированный учет новой информации, поступающей в базу данных.(ПК-3) 
 
13.  операционной системы — резидентная программа, облегчающая 
взаимодействие пользователя с вычислительной системой.(ПК-3) 
 
14.  оценивание используется в тех случаях, когда необходимо ранжировать достиже-
ния в выбранной группе обучаемых, определяя количество достигнувших определенного балла 
в течение некоторого времени.(ПК-3) 

 
Вопросы для подготовки к зачету с оценкой по дисциплине  

«Применение компьютерных игр в профессиональном обучении»  
 

1. Сущность геймификации (определение, отличие от Игры и игрушки). 
2. Геймификация. Неигровые контексты для геймификации. 
3. Критика геймификации и наиболее известные кейсы. 
4. Геймификация и системный подход: от экологии к образованию. 
5. Внешняя и внутренняя геймификация. 
6. Геймификация с целью изменения поведения. Проект The Fun Theory. Обучение как способ изменить по-

ведение. 
7. Системы оценивания результативности учебной деятельности на основе геймификайции. 
8. Понятие активного статуса игрока, роль удовольствия и значимости выбора в достижении целей гейми-

фикации. 
9. Структурный подход: пирамида геймификации: элементы ,динамики, механики. 
10. Шестиэтапная схема геймификации: цели геймификации, их отличие от целей игры как таковой. 
11. Поиск и формулировка целей для геймификации, их обоснование. 
12. Характеристика наиболее предпочтительного типа поведения в геймификации. 



13. Критерии поиска и описания целевых участников. 
14. Элементы игр и способы игрового дизайна. 
15. Способы вовлечения, цикличность действий игроков в образовательном процессе. 
16. Системный подход в геймификации: возможность достижения целей разными способа-

ми. 
17. Геймификация как способ создания и поддержания мотивации 
18. Характеристика подходов к созданию мотивации (бихнвиоризм, когнитивизм, теория самоопределе-

ния) и их влияние на практику геймификации 
19. Внешняя и внутренняя мотивация, предпочтительность внутренней мотивации 
20. Факторы влияния на учебную мотивацию 
21. Сущность критического подхода к геймификации 
22. Правовые аспекты геймификации 
23. Способы преодоления коммуникативных барьеров в игре. 
 

5. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания сформированности индикаторов 
достижения компетенций и опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетен-
ций. 

Процедура оценивания сформированности индикаторов достижения компетенций при проведении проме-
жуточной аттестации по дисциплине «Применение компьютерных игр в профессиональном обучении» прово-
дится в форме зачета с оценкой. 

Порядок организации и проведения промежуточной аттестации обучающегося, форма проведения, 
процедура сдачи зачета с оценкой, сроки и иные вопросы определены Положением о порядке организации и 
проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 

Процедура оценивания сформированности индикаторов достижения компетенций при проведении зачета с 
оценкой проводится путем письменного или компьютерного тестирования обучающихся и (или) устного ответа 
на вопросы к зачету с оценкой: 

 обучающемуся выдается вариант письменного или компьютерного теста; 
 в определенное время (в среднем 1 минута на 1 тестовое задание) обучающийся отвечает на 25 вопро-

сов теста, в котором представлены все изучаемые темы дисциплины; 
по результатам тестирования выставляется оценка, согласно установленной шкалы оценивания. 
Для подготовки к зачету с оценкой рекомендуется использовать лекционный и практический материал 

по дисциплине, литературные источники, а также электронными ресурсами. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Приложение 2 

  

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 
для проведения текущего контроля успеваемости по дисциплине 

Применение компьютерных игр в профессиональном обучении 
Направление подготовки 44.04.01 Педагогическое образование 
Направленность (профиль) программы бакалавриата «Педагог профессионального образования в цифровой 
экономике» 
Квалификация магистр 



1. Описание назначения и состава фонда оценочных средств 
Настоящий фонд оценочных средств (ФОС) входит в состав рабочей программы дисциплины «Применение 
компьютерных игр в профессиональном обучении» и предназначен для оценки планируемых результатов обу-
чения - сформированности индикаторов достижения компетенций и опыта деятельности, характеризующих 
этапы формирования компетенций в процессе освоения дисциплины. 

 
2. Перечень компетенций, формируемых при изучении дисциплины 
- Способен обеспечить преподавание по программам профессионального образования, ориентированным на 
соответствующий уровень квалификации (ПК-3). 
 
3. Банк оценочных средств 
Для оценки сформированности индикаторов достижения компетенций и опыта деятельности, характеризующих 
этапы формирования компетенций в процессе освоения дисциплины «Применение компьютерных игр в про-
фессиональном обучении» используются следующие оценочные средства: 
Код и наименова-
ние формируемых 
компетенций 

Код и наименование индикатора дости-
жения формируемой компетенции 

Критерии 
оценивания 

Наименование 
контролируемых 
разделов и тем 

Наименование 
оценочного 

средства теку-
щей аттестации 

ПК-3. Способен 
обеспечить пре-
подавание по про-
граммам профес-
сионального обра-
зования, ориенти-
рованным на со-
ответствующий 
уровень квалифи-
кации 

ПК-3.1 Осуществляет преподавание 
учебных курсов, дисциплин 
(модулей) или проведение от-
дельных видов занятий по про-
граммам профессионального 
образования, ориентированным 
на соответствующий уровень 
квалификации 

- Полнота 
знаний кон-
тролируе-
мого мате-
риала 

- Логич-
ность, 
обоснован-
ность, чет-
кость отве-
та на во-
просы 

Раздел 4 рабо-
чей программы 
дисциплины. 

Тестовые зада-
ния 
 
 

ПК-3.2 Организует научно-
исследовательскую, проектную, 
учебно-профессиональную и 
иную деятельность обучаю-
щихся по программам профес-
сионального образования, ори-
ентированным на соответст-
вующий уровень квалификации 

ПК-3.3 Осуществляет профессиональ-
ную поддержку специалистов, 
участвующих в реализации ку-
рируемых учебных курсов, 
дисциплин (модулей), органи-
зации учебно-
профессиональной, исследова-
тельской, проектной и иной   
деятельности обучающихся  по 
программам профессионально-
го образования, ориентирован-
ным на соответствующий уро-
вень квалификации 

 
Тестовые задания 

для проведения текущего контроля знаний по дисциплине  
«Применение компьютерных игр в профессиональном обучении» 

Текущий контроль в форме тестовых заданий предназначен для определения уровня оценки сформированности 
индикаторов достижения компетенций и опыта деятельности в процессе изучения дисциплины обучающимися 
очной формы обучения.  
Результаты текущего контроля оцениваются посредством шкалы: 

Шкала оценивания Показатели оценивания 
Не зачтено Низкий уровень знаний практического контролируемого материала. 

Продемонстрировано незнание значительной части учебного материала.  
Выполнение не более 50% типовых заданий  

Зачтено Достаточный уровень знаний практического контролируемого материала. 
Продемонстрированы знания основной части учебного материала.  
Выполнение 50 и более % типовых заданий  



Типовые тестовые задания 
1.  — асинхронная коммуникационная среда, используемая для сотрудничества обу-

чаемых и преподавателей, являющаяся структурированным форумом, на котором мож-
но в письменном виде изложить свое мнение, задать вопрос и прочитать реплики дру-
гих участников. 

 
2.   — компьютерное представление текста, в котором автоматически поддерживаются 

смысловые связи между выделенными понятиями, терминами или разделами. 
 
3.   — международная организация по стандартам. 
 
4.   — международная электротехническая комиссия. 
 
5.   — набор услуг сети ЭВМ по пересылке сообщений между ее пользователями. 
 
6.   — особые узкоспециализированные программы, позволяющие создать на ком-

пьютере специальную среду, предназначенную для исследования некоторой проблемы. 
 
7.   — последовательность операций при выполнении программы или ее части вместе с ис-

пользуемыми данными. 
 
8.   — процедура подготовки информации для отображения на графическом уст-

ройстве. 
 
9.   — средство указания смысловой связи фрагмента одного документа с другим доку-

ментом или его фрагментом. 
 
10.   — стандарт, используемый для записи синхронизированных видеоизображения и звуко-

вого сопровождения на CD-ROM при максимальной скорости считывания около 1,5 Мбит/с. 
 
11.   — стандарт, предназначенный для обработки видеоизображения, соизмеримого по каче-

ству с телевизионным, при пропускной способности системы передачи данных 3-15 Мбит/с. 
 
12.   — технология ведения переговоров в реальном масштабе времени, дающая воз-

можность разговаривать с другими людьми по сети в режиме прямого диалога. 
 

Методические материалы, определяющие процедуру оценивания 
Процедура оценивания сформированности индикаторов достижения компетенций и опыта деятельности в про-
цессе изучения дисциплины при проведении текущего контроля знаний проводится путем выполнения заданий 
теста на практических занятиях. Тестирование проводится после изучения соответствующей темы дисциплины. 
При подготовке к тестированию обучающимся рекомендуется использовать материал по дисциплине. Обу-
чающемуся выдается вариант письменного или компьютерного теста (система Moodle). Оценка проводится 
посредством интегральной (целостной) двухуровневой шкалы. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Приложение 3 
 

ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ  
Применение компьютерных игр в профессиональном обучении 

 
Наименование специальных 

помещений Оснащенность специальных помещений 

учебные аудитории для про-
ведения занятий лекционного 
типа 

Д127 - Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для 
обучающихся, комплект мультимедийного оборудования с экраном, 15 персо-
нальных компьютеров 
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirus, 
KasperskyEndpointSecurity, Гарант Аэро, Консультант Плюс, Программный 
комплекс «Компьютерная деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Корпорация Плюс. 
Версия 4», KonSiSWOT – Analysis, KonSiAnketter, Галактика Экспресс 8.1 Де-
мо, 1C Предприятие 7.7, 8.3 с конфигурациями и свободно распространяемое 
программное обеспечение 
Д115 - Рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для обучаю-
щихся, доска белая магнитная, 3 компьютера, комплект мультимедийного обо-
рудования с экраном, муляж кассы банка, 2 телевизора, 2 рабочих места опера-
циониста банка. 
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirus и свободно распро-
страняемое программное обеспечение 

учебные аудитории для про-
ведения занятий семинарско-
го типа 

Д116 - Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для 
обучающихся, комплект мультимедийного оборудования с экраном, 10 персо-
нальных компьютеров, принтер. 
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirus, Directum, Гарант 
Аэро, Консультант Плюс, Программный комплекс «Компьютерная деловая 
игра «БИЗНЕС-КУРС: Корпорация Плюс. Версия 4», KonSiSWOT – Analysis, 
KonSiAnketter, KonSi Сегментирование и рынки, 1C Предприятие 7.7, 8.3 с 
конфигурациями и свободно распространяемое программное обеспечение 
Д127 - Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для 
обучающихся, комплект мультимедийного оборудования с экраном, 15 персо-
нальных компьютеров 
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirus, 
KasperskyEndpointSecurity, Гарант Аэро, Консультант Плюс, Программный 
комплекс «Компьютерная деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Корпорация Плюс. 
Версия 4», KonSiSWOT – Analysis, KonSiAnketter, Галактика Экспресс 8.1 Де-
мо, 1C Предприятие 7.7, 8.3 с конфигурациями и свободно распространяемое 
программное обеспечение 

Лаборатория прикладных ин-
формационных технологий в 
профессиональной деятельно-
сти 

Д116 - Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для 
обучающихся, комплект мультимедийного оборудования с экраном, 10 персо-
нальных компьютеров, принтер. 
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirus, Directum, Гарант 
Аэро, Консультант Плюс, Программный комплекс «Компьютерная деловая 
игра «БИЗНЕС-КУРС: Корпорация Плюс. Версия 4», KonSiSWOT – Analysis, 
KonSiAnketter, KonSi Сегментирование и рынки, 1C Предприятие 7.7, 8.3 с 
конфигурациями и свободно распространяемое программное обеспечение 

помещение для самостоятель-
ной работы 

Б202 Рабочее место администратора, компьютерная мебель, компьютер адми-
нистратора, 11 персональных компьютеров, 3 принтера, видеоувеличитель. 
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirusи свободно распро-
страняемое программное обеспечение  
С возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в 
электронную информационно-образовательную среду организации 

учебные аудитории для груп-
повых и индивидуальных 
консультаций 

Д116 - Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для 
обучающихся, комплект мультимедийного оборудования с экраном, 10 персо-
нальных компьютеров, принтер. 
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirus, Directum, Гарант 
Аэро, Консультант Плюс, Программный комплекс «Компьютерная деловая 
игра «БИЗНЕС-КУРС: Корпорация Плюс. Версия 4», KonSiSWOT – Analysis, 
KonSiAnketter, KonSi Сегментирование и рынки, 1C Предприятие 7.7, 8.3 с 
конфигурациями и свободно распространяемое программное обеспечение 
Д127 - Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для 
обучающихся, комплект мультимедийного оборудования с экраном, 15 персо-



нальных компьютеров 
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirus, 
KasperskyEndpointSecurity, Гарант Аэро, Консультант Плюс, Программный 
комплекс «Компьютерная деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Корпорация Плюс. 
Версия 4», KonSiSWOT – Analysis, KonSiAnketter, Галактика Экспресс 8.1 Де-
мо, 1C Предприятие 7.7, 8.3 с конфигурациями и свободно распространяемое 
программное обеспечение 

учебные аудитории для теку-
щего контроля и промежу-
точной аттестации 

Д116 - Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для 
обучающихся, комплект мультимедийного оборудования с экраном, 10 персо-
нальных компьютеров, принтер. 
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirus, Directum, Гарант 
Аэро, Консультант Плюс, Программный комплекс «Компьютерная деловая 
игра «БИЗНЕС-КУРС: Корпорация Плюс. Версия 4», KonSiSWOT – Analysis, 
KonSiAnketter, KonSi Сегментирование и рынки, 1C Предприятие 7.7, 8.3 с 
конфигурациями и свободно распространяемое программное обеспечение 
Д127 - Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для 
обучающихся, комплект мультимедийного оборудования с экраном, 15 персо-
нальных компьютеров 
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirus, 
KasperskyEndpointSecurity, Гарант Аэро, Консультант Плюс, Программный 
комплекс «Компьютерная деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Корпорация Плюс. 
Версия 4», KonSiSWOT – Analysis, KonSiAnketter, Галактика Экспресс 8.1 Де-
мо, 1C Предприятие 7.7, 8.3 с конфигурациями и свободно распространяемое 
программное обеспечение 

Помещение для хранения и 
профилактического обслужи-
вания учебного оборудования 

Д128 - 3 рабочих места, 2 персональных компьютера, принтер, 2 пылесоса, фо-
тоаппарат, мультиметр, 2 паяльника, комплект ручного инструмента, 4 теле-
фонных аппарата  
Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirusи свободно распро-
страняемое программное обеспечение 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Приложение 4 
 

Перечень 
периодических изданий, рекомендуемый по дисциплине 

Применение компьютерных игр в профессиональном обучении 
 
 

Наименование Наличие доступа 
Вестник Армавирского государственного педагогиче-
ского университета [Текст]: периодическое издание / 
учредитель: Армавирский государственный педагоги-
ческий университет 

https://www.elibrary.ru/title_about_new.asp?id=69302 
  

Вестник Челябинского государственного педагогиче-
ского университета [Текст]: периодическое издание/ 
учредитель: Южно-Уральский государственный гума-
нитарно-педагогический университет 

https://www.elibrary.ru/title_about_new.asp?id=8569 
 

Вестник Томского государственного педагогического 
университета [Текст]: периодическое издание / учре-
дитель: Томский государственный педагогический 
университет 

https://www.elibrary.ru/title_about_new.asp?id=8558 
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