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1. ЦЕЛЬ (ЦЕЛИ) ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 приобретение студентами знаний, умений, навыков в области проектирования человекомашинных интерфейсов, 

разработки, тестирования и анализа пользовательских интерфейсов, овладение студентами профессиональными 

компетенциями, способствующими их социальной мобильности и устойчивости на рынке труда 

            
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Цикл (раздел) ОПОП: Б1.В 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Обучающийся должен обладать индикаторами достижения компетенций, полученными при изучении следующих 

дисциплин: Модели информационных процессов и систем, Технологии и платформы разработки информационных 

систем, Информационные аналитические системы, Учебная практика: ознакомительная практика 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Проектирование персональных информационных систем, Производственная практика: технологическая (проектно- 

технологическая) практика,  Государственная итоговая аттестация 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

ПК-3 Способен проектировать сложные пользовательские интерфейсы 

ПК-3.1 Создает формальные методики оценки пользовательского интерфейса 

ПК-3.2 Осуществляет концептуальное проектиро-ва­ние пользовательского интерфейса 

ПК-3.3 Участвует в разработке рекомендаций по оптимизации интерфейсных решений программных продуктов и 

аппаратных средств 

ПК-6 Способен управлять работами по сопровождению и проектированию информационных систем 

ПК-6.1 Контролирует определение первоначальных требований заказчика к информационным системам и возможности 

их реализации 

ПК-6.2 Реализует организационное и технологическое обеспечение проектирования и дизайна информационных систем 

ПК-6.3 Планирует качество выполнения работ по созданию (модификации) и вводу информационных систем в 

эксплуатацию 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.1.1 основные модели пользовательского интерфейса; подходы к проектированию интерфейса; базовые понятия 

качества программного продукта и качества процесса разработки программного обеспечения. 

3.2 Уметь: 

3.2.1 обосновывать выбор модели пользовательского интерфейса; разрабатывать и оформлять проектную документацию 

на интерфейс; рассчитывать ожидаемую скорость работы с интерфейсом 

3.3 Иметь навыки и (или) опыт деятельности (Владеть): 

3.3.1 навыками разработки моделей пользовательского интерфейса; программами прототипирования интерфейсов; 

навыками проведения экспертной оценку интерфейса 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Код 

занятия 
Наименование разделов и тем 

/вид занятия/ 
Семестр / 

Курс 
Часов Компетенции 

(индикаторы) 
Литература Инте 

ракт. 
Примечание 

 Раздел 1. Модуль 1       
1.1 Понятие и свойства 

пользовательского 
интерфейса /Лек/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 Л1.3 

Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  
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1.2 Виды пользовательских интерфейсов 

/Лек/ 
3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.3 Стандартизация пользовательских в 
интерфейсов /Лек/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.4 Проектирование и разработка 

пользовательских 
интерфейсов в жизненном цикле 
приложений /Лек/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.5 Архитектура приложений с 

пользовательским 
интерфейсом /Лек/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.6 Автоматизация разработки 

пользовательских 
интерфейсов /Лек/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.7 Тестирование и оценка качества 
пользовательских интерфейсов /Лек/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.8 Понятие и свойства пользовательского 
интерфейса /Лаб/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.9 Виды пользовательских интерфейсов 

/Лаб/ 
3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.10 Стандартизация пользовательских в 
интерфейсов /Лаб/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.11 Проектирование и разработка 

пользовательских 
интерфейсов в жизненном цикле 
приложений /Лаб/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.12 Архитектура приложений с 

пользовательским 
интерфейсом /Лаб/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  
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1.13 Автоматизация разработки 

пользовательских 
интерфейсов /Лаб/ 

3 2 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.14 Тестирование и оценка качества 
пользовательских интерфейсов /Лаб/ 

3 4 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.15 Самостоятельное изучение тем и 

разделов дисциплины /Ср/ 
3 23 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.16 Подготовка к текущесму контролю 

успеваемости /Ср/ 
3 20 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.17 Подготовка к лекциям и 

лабораторным занятиям  /Ср/ 
3 15 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

1.18 Подготовка к зачету /Ср/ 3 20 ПК-3.1 ПК-3.2 

ПК-3.3 ПК-6.1 

ПК-6.2 ПК-6.3 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3 Л1.4Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 
Э1 Э2 

0  

           
5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

Рабочая программа дисциплины обеспечена фондом оценочных средств для проведения текущего контроля и промежуточной 

аттестации. Содержание фонда оценочных средств представлено в Приложении 1 и 2. 

           
6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

6.1. Рекомендуемая литература 

6.1.1. Основная литература 

 Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год Л1.1 В. В. Трофимов [и 

др.] ; под редакцией 

В. В. Трофимова 

Информационные технологии в экономике и управлении в 2 ч. Часть 1 

[Электронный ресурс]:  учебник для вузов 
Режим доступа: https://urait.ru/bcode/456061 

Юрайт, 2020 

Л1.2 В. В. Трофимов [и 

др.] ; под редакцией 

В. В. Трофимова 

Информационные технологии в экономике и управлении в 2 ч. Часть 2 

[Электронный ресурс]: учебник для вузов 
Режим доступа: https://urait.ru/bcode/456062 

Юрайт, 2020 

Л1.3 Маркин, А. В. Программирование на SQL в 2 ч. Часть 1 [Электронный ресурс]: учебник и 

практикум для вузов 
Режим доступа: https://urait.ru/bcode/491238 

Юрайт, 2022 

Л1.4 А. В. Маркин Программирование на SQL в 2 ч. Часть 2 [Электронный ресурс]:  учебник и 

практикум для вузов 
Режим доступа: https://urait.ru/bcode/490104 

Юрайт, 2022 

6.1.2. Дополнительная литература 

 Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
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Авторы, составители Заглавие Издательство, 

годЛ2.1 В. А. Астапчук, П. В. 

Терещенко 
Корпоративные информационные системы: требования при 

проектировании [Электронный ресурс]: учебное пособие для вузов 
Режим доступа: https://urait.ru/bcode/425572 

Юрайт, 2019 

Л2.2 Нетёсова, О. Ю. Информационные системы и технологии в экономике [Электронный 

ресурс]: : учебное пособие для вузов 
Режим доступа: https://urait.ru/bcode/437377 

Юрайт, 2019 

6.1.3. Методические разработки 

Авторы, составители Заглавие Издательство, 

годЛ3.1 Козлова Л.А Киров, 2022 

Л3.2 Козлова Л.А Киров, 2022 

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" 

Э1 Научная электронная библиотека [Электронный ресурс]. - Режим доступа: http://elibrary.ru/defaultx.asp. - Загл. с 

экрана 

Э2 Министерство цифрового развития, связи и массовых коммуникаций Российской Федерации [Электронный ресурс]. 

- Режим доступа:   https://digital.gov.ru/ru/ . - Загл. с экрана

6.3. Перечень информационных технологий 

6.3.1 Перечень программного обеспечения 

6.3.1.1 Операционная система семейства Windows (Windows Vista Business AO NL, MS Win Prof 7  AO NL, Win Prof 7 AOL 

NL, Win Home Bas 7 AOL NL LGG, Win Starter 7 AO NL LGG, Win SL 8 AOL NL LGG, Win Prof 8 AOL NL, Win Home 

10 All Languages Online Product Key License) 

6.3.1.2 Приложения Office (MS Office Prof Plus 2007 AO NL, MS Office Prof Plus 2010 AO NL, MS Office 2013 OL NL, MS 

OfficeStd 2016 RUS OLP NL Acdmc) 

6.3.1.3 Free Commander 2009/02b 

6.3.1.4 Opera 26/0/1656/24 

6.3.1.5 Adobe Reader XI 11/0/09 

6.3.1.6 1C: Предприятие 8.2  с конфигурациями 

6.3.2 Перечень информационных справочных систем и современных профессиональных баз данных 

6.3.2.1 Информационная справочная система: КонсультантПлюс 

6.3.2.2 Информационная справочная система: Гарант Аэро 

6.3.2.3 Профессиональная база данных: Научная электронная библиотека elibrary.ru Режим доступа: 

http://elibrary.ru/defaultx.asp 

6.3.2.4 Профессиональная база данных: Электронный каталог ФГБОУ ВО Вятский ГАТУ Режим доступа 

http://46.183.163.35/MarcWeb2 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

7.1 Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного процесса по 

дисциплине представлено в Приложении 3 РПД. 

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Освоение дисциплины проводится в форме аудиторных занятий и внеаудиторной самостоятельной работы обучающихся. 
При проведении аудиторных занятий предусмотрено применение следующих инновационных форм учебных занятий, 

развивающих у обучающихся навыки командной работы, межличностной коммуникации, принятия решений, лидерские 

качества: 
дискуссия, разбор конкретных ситуаций. Количество часов занятий в интерактивных формах определено учебным планом. 
Практическая подготовка при реализации дисциплины организуется путем проведения лабораторных занятий, 

предусматривающих участие обучающихся в выполнении отдельных элементов работ, связанных с будущей 

профессиональной деятельностью. 
Внеаудиторная самостоятельная работа осуществляется в следующих формах: 
• самостоятельное изучение теоретического материала (тем дисциплины);

• подготовка  к лабораторным занятиям;

• подготовка к мероприятиям текущего  контроля;

• подготовка  к промежуточной аттестации.

При организации самостоятельной работы необходимо, прежде всего,обратить внимание на ключевые понятия, несущие

основную смысловую нагрузку в том или ином разделе учебной дисциплины.

1. Самостоятельное изучение тем дисциплины

Для работы необходимо ознакомиться с учебным планом дисциплины и установить, какое количество часов отведено

Проектирование пользовательских интерфейсов информационных систем [Электронный ресурс]: 
учебно-методическое пособие для самостоятельной работы обучающихся по направлению 
подготовки 09.04.02 Информационные системы и технологии  Режим доступа: http://46.183.163.35/
MarcWeb2/Default.asp
Проектирование пользовательских интерфейсов информационных систем [Электронный ресурс]: 
учебно-методическое пособие для лабораторных занятий, обучающихся по направлению подготовки 
09.04.02 Информационные системы и технологии. Режим доступа: http://46.183.163.35/MarcWeb2/
Default.asp
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учебным планом в целом на 
изучение дисциплины, на аудиторную работу с преподавателем на лекционных и практических  (семинарских), 

лабораторных занятиях, а также на самостоятельную работу. С целью оптимальной самоорганизации необходимо 

сопоставить эту информацию с графиком занятий и выявить наиболее затратные по времени и объему темы, чтобы заранее 

определить для себя периоды объемных заданий. Целесообразно начать работу с изучения теоретического материала, 

основных терминов и понятий курса и с письменных ответов на индивидуальные и тестовые задания. 
2. Подготовка к лекционным и лабораторным занятиям 
Традиционной формой преподнесения материала является лекция. Курс лекций по предмету дает необходимую информацию  

по изучению 
закономерностей и тенденций развития объекта и предмета исследования изучаемой дисциплины. Лекционный материал 

рекомендуется конспектировать. 
Конспекты позволяют обучающемуся не только получить больше информации на лекции, но и правильно его 

структурировать, а в дальнейшем - лучше освоить. 
Подготовка к лабораторным занятиям носит различный характер как по содержанию, так и по сложности исполнения. Многие 

лабораторные занятия требуют большой исследовательской работы, изучения дополнительной научной литературы. Прежде 

чем приступить к выполнению такой работы, обучающемуся необходимо ознакомиться  обстоятельно с содержанием 

задания, уяснить его, оценить с точки зрения восприятия и запоминания все  составляющие  его компоненты. Результаты 

эксперимента, графики и т.д. следует стремиться получить непосредственно при выполнении работы в лаборатории. 

Лабораторная работа считается выполненной только в том случае, когда отчет по ней принят. Чем скорее составлен отчет 

после проведения работы, тем меньше будет затрачено труда и времени на ее оформление. 
3. Подготовка к мероприятиям текущего контроля 
В конце изучения каждой темы может проводиться тематическая контрольная работа, которая является средством 

промежуточного контроля оценки знаний. Подготовка к ней заключается в повторении пройденного материала и повторном 

решении заданий, которые рассматривались на занятиях, а также в выполнении заданий для самостоятельной работы. 
4. Подготовка к промежуточной аттестации 
Подготовка к зачету является заключительным этапом изучения дисциплины и является средством промежуточного 

контроля. Подготовка к зачету предполагает изучение конспектов лекций, рекомендуемой литературы и других источников, 

повторение материалов практических занятий В процессе подготовки к зачету выявляются вопросы, по которым  нет 

уверенности в ответе либо  ответ обучающемуся не ясен. Данные вопросы можно уточнить у преподавателя на консультации 
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