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1. ЦЕЛЬ (ЦЕЛИ) ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 формирование у студентов знаний компонент мультимедиа и их взаимодействия, ознакомление с инструмен-

тами этой дисциплины и ее влияния на наглядность информации, представление видеоинфор- мации в

информационных системах, применении интерактивной графики для организацией диалога между человеком и

информационной системой.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП

Цикл (раздел) ОПОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Обучающийся должен обладать индикаторами достижения компетенций, полученными при изучении дисциплин

предшествующего уровня образования

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Государственная итоговая аттестация

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения;ОПК-7

ОПК-7.1 Осваивает современные языки программирования и программные среды для разработки программ, пригодных для

практического применения

ОПК-7.2 Применяет языки программирования, современные программные среды для разработки и сопровождения

программ, пригодных для практического применения

ОПК-7.3 Использует навыки алгоритмизации, программирования, отладки и тестирования информационных систем

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 Осваивает инструменты, методы, модели, технологии межличностной и групповой профессиональных

коммуникаций с участниками проектной деятельности

3.2 Уметь:

3.2.1 Определяет формы взаимодействие с участниками проектной деятельности в процессе подготовки  и реализации

проекта

3.3 Иметь навыки и (или) опыт деятельности (Владеть):

3.3.1 Применяет профессиональные коммуникации в виде презентаций, переговоров, публичных выступлений для

взаимодействия с заинтересованными участниками проектной деятельности

Наименование разделов и тем /вид

занятия/

ЛитератураЧасов Компетенции

(индикаторы)

Семестр /

Курс

Код

занятия

Инте

ракт.

Примечание

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Раздел 1.

1.1 Определение   и понятие

мультимедиа.История развития

мультиме-

диа и пять составляющих

мультимедиа

 /Лек/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

2 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 0

1.2 Компоненты  мультимедиа:

текст.

 /Лек/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

2 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 0

1.3 Компоненты  мультимедиа:

графика.

 /Лек/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

2 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 0

1.4 Компоненты мультимедиа:

звук.

 /Лек/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

4 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 0
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1.5 Компоненты мультимедиа:

видео и анимация

 /Лек/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

4 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 0

1.6 Техническое обеспечение

мультимедиа технологий.

 /Лек/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

4 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 0

1.7 Компоненты  мультимедиа:

текст.

 /Лаб/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

6 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 4

1.8 Компоненты  мультимедиа:

графика.

 /Лаб/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

6 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 4

1.9 Компоненты мультимедиа:

звук.

 /Лаб/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

8 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 4

1.10 Компоненты мультимедиа:

видео и анимация

 /Лаб/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

8 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 4

1.11 Техническое обеспечение

мультимедиа технологий.

 /Лаб/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

8 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 4

1.12 Подготовка к лекциям, практическим

занятиям  /Ср/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

12 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 0

1.13 Самостоятельное изучение тем

дисциплины  /Ср/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

12 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 0

1.14 Подготовка к текущему контролю и

промежуточной аттестации  /Ср/

Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

15 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 0

1.15 подготовка к экзамену /Ср/ Л1.1Л2.1

Л2.2 Л2.3

Л2.4Л3.1

Л3.2

Э1 Э2

15 ОПК-7.1 ОПК-

7.2 ОПК-7.3

1 0

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

Рабочая программа дисциплины обеспечена фондом оценочных средств для проведения текущего контроля и

промежуточной аттестации. Содержание фонда оценочных средств представлено в Приложениях 1 и 2.

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

6.1. Рекомендуемая литература
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6.1.1. Основная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство,

годЛ1.1 Рыжко, А. Л. Юрайт, 2021Информационные системы управления производственной компанией

[Электронный ресурс]:  учебник для вузов

Режим доступа: URL: https://urait.ru/bcode/469200

6.1.2. Дополнительная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство,

годЛ2.1 В. В. Троценко, В. К.

Федоров, А. И.

Забудский, В. В.

Комендантов

Юрайт, 2021Системы управления технологическими процессами и информационные

технологии [Электронный ресурс]: учебное пособие для вузов

Режим доступа: https://urait.ru/bcode/473061

Л2.2 Рогов, В. А. Юрайт, 2021Средства автоматизации и управления [Электронный ресурс]: учебник для

вузов

Режим доступа: https://urait.ru/bcode/470798

Л2.3 Дрещинский, В. А. Юрайт, 2021Основы проектирования и развития организаций [Электронный ресурс]:

учебник для вузов

Режим доступа: https://urait.ru/bcode/477544

Л2.4 Пименов, В. И. Юрайт, 2022Видеомонтаж. Практикум :  [Электронный ресурс]: учебное пособие для

вузов

Режим доступа: https://urait.ru/bcode/491994

6.1.3. Методические разработки

Авторы, составители Заглавие Издательство,

годЛ3.1 Дьячков В.П Киров:

ФГБОУ ВО

Вятский

ГАТУ, 2022

 Мультимедийные технологии [Электронный ресурс] : учебно-

методическое пособие для самостоятельной работы обучающихся по

направлению подготовки 09.03.03 Прикладная информатика

Режим доступа: http://46.183.163.35/MarcWeb2/Default.asp

Л3.2 Дьячков В.П Киров:

ФГБОУ ВО

Вятский

ГАТУ, 2022

 Мультимедийные технологии [Электронный ресурс] : учебно-

методическое пособие для лабораторных занятий, обучающихся по

направлению подготовки 09.03.03 Прикладная информатика

Режим доступа: http://46.183.163.35/MarcWeb2/Default.asp

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет"

Э1 Научная электронная библиотека [Электронный ресурс]. - Режим доступа: http://elibrary.ru/defaultx.asp. - Загл. с

экрана

Э2 Министерство цифрового развития, связи и массовых коммуникаций Российской Федерации [Электронный

ресурс]. - Режим доступа:   https://digital.gov.ru/ru/ . - Загл. с экрана.

6.3.1 Перечень программного обеспечения

6.3. Перечень информационных технологий

6.3.1.1 Операционная система семейства Windows (Windows Vista Business AO NL, MS Win Prof 7  AO NL, Win Prof 7

AOL NL, Win Home Bas 7 AOL NL LGG, Win Starter 7 AO NL LGG, Win SL 8 AOL NL LGG, Win Prof 8 AOL NL,

Win Home 10 All Languages Online Product Key License)

6.3.1.2 Приложения Office (MS Office Prof Plus 2007 AO NL, MS Office Prof Plus 2010 AO NL, MS Office 2013 OL NL, MS

OfficeStd 2016 RUS OLP NL Acdmc)

6.3.1.3 Антивирусное ПО Kaspersky Endpoint Security

6.3.1.4 Free Commander 2009/02b

6.3.1.5 Google Chrome 39/0/21/71/65

6.3.1.6 Opera 26/0/1656/24

6.3.1.7 Adobe Reader XI 11/0/09

6.3.2 Перечень информационных справочных систем и современных профессиональных баз данных

6.3.2.1 Справочно-правовая система "Консультант Плюс"

6.3.2.2 Справочно-правовая система "Гарант"

6.3.2.3 Профессиональная база данных: Электронный каталог ФГБОУ ВО Вятский ГАТУ Режим доступа:

http://46.183.163.35/MarcWeb2

6.3.2.4 Профессиональная база данных: Официальный сайт Министерства  сельского хозяйства и продовольствия

Кировской области, Режим доступа: http://www.dsx-kirov.ru/

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

7.1 Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного процесса по

дисциплине (модулю) представлено в Приложении 3 РПД.

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
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Приложение 1 

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

для проведения промежуточной аттестации по дисциплине 

Мультимедийные технологии 

Направление подготовки 09.03.03 Прикладная информатика 

Направленность (профиль) программы бакалавриата «Прикладная информатика и бизнес-анализ в АПК» 

Квалификация бакалавр 
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1. Описание назначения и состава фонда оценочных средств 

Настоящий фонд оценочных средств (ФОС) входит в состав рабочей программы дисциплины «Муль-

тимедийные технологии» и предназначен для оценки планируемых результатов обучения - сформированности 

индикаторов достижения компетенций и опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компе-

тенций (п.2) в процессе изучения данной дисциплины. 

ФОС включает в себя оценочные материалы для проведения промежуточной аттестации в форме экза-

мена. 

ФОС разработан на основании: 

- Федеральный государственный образовательный стандарт высшего образования - бакалавриат по 

направлению подготовки 09.03.03 Прикладная информатика (приказ Минобрнауки России от 19.09.2017 г. № 

922); 

- основной профессиональной образовательной программы высшего образования по направлению 

подготовки 09.03.03 Прикладная информатика направленности (профилю) программы бакалавриата «Приклад-

ная информатика и бизнес-анализ в АПК»; 

- Положения «О формировании фонда оценочных средств для промежуточной и итоговой аттеста-

ции обучающихся по образовательным программам высшего образования». 

 

2. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения образова-

тельной программы 

- Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения (ОПК- 7). 

 

Код 

формиру-

емой 

компе-

тенции 

Этапы формирования компетенции 

в процессе освоения образовательной программы 

Начальный 

этап 

Основной  

этап 
Заключительный этап 

ОПК-7  Мультимедийные технологии 

 Основы алгоритмизации и про-

граммирования 

 Объектно-ориентированное 

программирование 

 Программная инженерия 

 Производственная практи-

ка: технологическая (проект-

но-технологическая) практика 

 Подготовка к государ-

ственной итоговой атте-

стации 

 

3. Планируемые результаты освоения образовательной программы по дисциплине, выраженные через 

компетенции и индикаторы их достижений, описание шкал оценивания 

Код и наименование 

формируемых ком-

петенций 

Код и наименование индикатора достижения 

формируемой компетенции 

Наимено-

вание кон-

тролируе-

мых разде-

лов и тем 

Наименование 

оценочного 

средства про-

межуточной 

аттестации 

ОПК-7. Способен 

разрабатывать алго-

ритмы и программы, 

пригодные для прак-

тического примене-

ния 

ОПК-7.1 Осваивает современные языки про-

граммирования и программные среды 

для разработки программ, пригодных 

для практического применения 

Раздел 4 

рабочей 

программы 

дисципли-

ны 

Тестовые вопро-

сы к экзамену 

по дисциплине 

ОПК-7.2 Применяет языки программирования, 

современные программные среды для 

разработки и сопровождения про-

грамм, пригодных для практического 

применения 

ОПК-7.3 Использует навыки алгоритмизации, 

программирования, отладки и тести-

рования информационных систем 
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Для оценки сформированности соответствующих компетенций по дисциплине «Мультимедийные тех-

нологии» при проведении промежуточной аттестации в форме экзамена применяется следующая шкала оцени-

вания: 

№ Критерии оценивания 

Шкала оценивания 

неудовлетвори-

тельно 

удовлетворитель-

но 
хорошо отлично 

Описание показателя 

1 

Уровень усвоения обу-

чающимся теоретиче-

ских знаний и умение 

использовать их для ре-

шения профессиональ-

ных задач 

Низкий уровень 

усвоения материа-

ла. Продемон-

стрировано незна-

ние значительной 

части программ-

ного материала. 

Обучающий отве-

тил правильно 

менее чем на 70% 

тестовых заданий 

Представлены 

знания только ос-

новного материа-

ла, но не усвоены 

его деталей. Обу-

чающий ответил 

правильно от 70 

до 75% тестовых 

заданий 

Твердое знание 

материала. Обу-

чающий ответил 

правильно от 76 

до 85% тестовых 

заданий 

Высокий уровень 

усвоения материа-

ла, продемонстри-

ровано умение 

тесно увязы-вать 

теорию с практи-

кой. Обучающий 

ответил правильно 

более чем на 86% 

тестовых заданий 

2 Логичность, обоснован-

ность, четкость ответа на 

вопросы 

Существенные 

ошибки, нет отве-

тов на дополни-

тельные уточня-

ющие вопросы 

Неточности в от-

ветах, недостаточ-

но правильные 

формулировки, 

нарушения логи-

ческой последова-

тельности в изло-

жении программ-

ного материала. 

Грамотное и по 

существу изложе-

ние теоретическо-

го материала, не 

допуская суще-

ственных неточ-

ностей в ответе на 

вопрос 

Исчерпывающе 

последовательно, 

четко и логически 

стройно излагает-

ся теоретический 

материал 

3 Работа в течение семест-

ра, наличие задолженно-

сти по текущему контро-

лю успеваемости. 

Имеются много-

численные про-

пуски занятий, 

задолженность по 

текущему контро-

лю знаний 

Имеются пропус-

ки занятий, ча-

стичная задол-

женность по те-

кущему контролю 

знаний 

Активная, Задол-

женность отсут-

ствует 

Активная, Задол-

женность отсут-

ствует 

 

4. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навы-

ков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе освое-

ния образовательной программы 

Тестовые задания 

по дисциплине «Мультимедийные технологии» 

для промежуточной аттестации в форме экзамена  

1. Сколько цветов в цветовом режиме CMYK? (ОПК-7) 

а) 4;  

 б) 5;  

 в) 2;  

 г) 8.  

 2. Какой из режимов предназначается для мониторов и телевизоров? (ОПК-7) 

а) RBG;  

 б) CMYC;  

 в) CMYK;  

 г) WYUCW.  

3. Какой из стандартов НЕ входит в стандарты аналогового широковещания? (ОПК-7) 

а) RAS;  

 б) NTSC;  

 в) SECAM;  

 г) PAL.  

 4. С какой скоростью демонстрируется фильм? (ОПК-7) 

а) 24 кадр/с;  

 б) 25 кадр/с;  

 в) 30 кадр/с;  

 г) 10 кадр/с.  

5. Какая фирма производитель звуковых карт является одной из самых старейших? (ОПК-7) 

а) Creative;  
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 б) Soundbass;  

 в) SoundMix;  

 г) VolumeFix.  

6. Кто является основателем гипертекста? (ОПК-7)  

а) В. Буш;  

 б) У. Рейган;  

 в) И. Гейтс;  

 г) Н. Мандола.  

7. Что такое Smil? (ОПК-7) 

а) язык разметки для создания интерактивных мультимедийных презентаций;  

 б) язык описания запрос;  

 в) язык создания игр;  

 г) язык  программирования для обработки изображений .  

 8. Язык разметки масштабируемой векторной графики созданной Консорциумом Всемирной паутины? (ОПК-

7) 

а) SVG;  

 б) SMIL;  

 в) VBA;  

 г) C++.  

9. Чем является текст в изображении SVG? (ОПК-7) 

а) текстом;  

 б) графикой;  

 в) скриптом;  

 г) кодом.  

10. На основе какого языка возник язык ECMA Script? (ОПК-7) 

а) JScript;  

 б) Visual Basic;  

 в) PHP;  

 г) Кобол.  

 

Вопросы для подготовки к экзамену по дисциплине «Мультимедийные технологии»  

1. Определение и понятие мультимедиа. Пять составляющих мультимедиа 

2. История развития мультимедиа 

3. Области применения мультимедиа 

4. Гипертекст, история развития гипертекста 

5. Понятие об HTML 

6. Форматирование текста 

7. Форматирование рисунков 

8. Внедрение объектов 

9. Гиперссылки 

10. Форматы текстовых файлов 

11. Понятие растровой и векторной графики 

12. Цветовые модели 

13. Форматы графических файлов 

14. Общие сведения о графических пакетах 

15. Оцифровка аналогового сигнала 

16. Форматы звуковых файлов 

17. MIDI и цифровой звук: достоинства и недостатки 

18. Форматы сохранения видеоинформации 

19. Сжатие видеоинформации 

20. Технологический процесс видеомонтажа 

21. Понятие анимации 

22. История анимации 

23. Технологии создания анимации 

24. Принципы анимации 

25. Дисплеи 

26. Стандарты по эргономике 

27. Стандарты по энергосбережению 

28. Акустическая система 

29. Устройства «виртуальной реальности» 

30. Диски, приводы, стандарты записи на дисках 

31. Видеокарта 

32. Звуковая карта 
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33. Сканеры 

34. Графический планшет (дигитайзер) и перо 

35. MIDI-клавиатура 

36. Web-камера, цифровые фотоаппараты и видеокамеры. 

37. MP3-плееры, цифровые  диктофоны,  портативные  устройства  мультимедиа. 

38. Средства виртуальной реальности.  

39. Цифровое телевидение. 

40. Этапы и технология создания мультимедиа продуктов. 

41. Последовательность разработки продукта. Основные приемы и инструменты, используемые в мульти-

медиа- продуктах. 

5. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания сформированности индикаторов до-

стижения компетенций и опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций. 

Процедура оценивания сформированности индикаторов достижения компетенций при проведении проме-

жуточной аттестации по дисциплине «Мультимедийные технологии» проводится в форме экзамена. 

Порядок организации и проведения промежуточной аттестации обучающегося, форма проведения, 

процедура сдачи экзамена, сроки и иные вопросы определены Положением о порядке организации и проведе-

ния текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 

Процедура оценивания сформированности индикаторов достижения компетенций при проведении экзамена 

при проведении теоретической части экзамена проводится путем письменного или компьютерного тестирова-

ния обучающихся и (или) устного ответа на вопросы к экзамену: 

 обучающемуся выдается вариант письменного или компьютерного теста; 

 в определенное время (в среднем 1 минута на 1 тестовое задание) обучающийся отвечает на 25 вопро-

сов теста, в котором представлены все изучаемые темы дисциплины; 

 по результатам тестирования выставляется оценка, согласно установленной шкалы оценивания. 

Для подготовки к экзамену рекомендуется использовать лекционный и практический материал по дис-

циплине, литературные источники, а также электронными ресурсами. 



Приложение 2 

  

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

для проведения текущего контроля успеваемости по дисциплине 

Мультимедийные технологии 

Направление подготовки 09.03.03 Прикладная информатика 

Направленность (профиль) программы бакалавриата «Прикладная информатика и бизнес-анализ в АПК» 

Квалификация бакалавр 



1. Описание назначения и состава фонда оценочных средств 

Настоящий фонд оценочных средств (ФОС) входит в состав рабочей программы дисциплины «Мультимедийные 

технологии» и предназначен для оценки планируемых результатов обучения - сформированности индикаторов 

достижения компетенций и опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе 

освоения дисциплины. 

 

2. Перечень компетенций, формируемых при изучении дисциплины 

- Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения (ОПК- 7). 

 

3. Банк оценочных средств 

Для оценки сформированности индикаторов достижения компетенций и опыта деятельности, характеризующих 

этапы формирования компетенций в процессе освоения дисциплины «Мультимедийные технологии» используют-

ся следующие оценочные средства: 

Код и наименова-

ние формируемых 

компетенций 

Код и наименование индикатора дости-

жения формируемой компетенции 

Критерии 

оценивания 

Наименование 

контролируемых 

разделов и тем 

Наименование 

оценочного 

средства теку-

щей аттестации 

ОПК-7. Способен 

разрабатывать ал-

горитмы и про-

граммы, пригодные 

для практического 

применения 

ОПК-7.1 Осваивает современные языки 

программирования и про-

граммные среды для разра-

ботки программ, пригодных 

для практического примене-

ния 

- Полнота 

знаний кон-

тролируе-

мого мате-

риала 

- Логич-

ность, 

обоснован-

ность, чет-

кость отве-

та на во-

просы 

Раздел 4 рабо-

чей программы 

дисциплины. 

Тестовые зада-

ния 

 

 

ОПК-7.2 Применяет языки программи-

рования, современные про-

граммные среды для разра-

ботки и сопровождения про-

грамм, пригодных для прак-

тического применения 

ОПК-7.3 Использует навыки алгорит-

мизации, программирования, 

отладки и тестирования ин-

формационных систем 

 

Тестовые задания 

для проведения текущего контроля знаний по дисциплине «Мультимедийные технологии» 

Текущий контроль в форме тестовых заданий предназначен для определения уровня оценки сформированности 

индикаторов достижения компетенций и опыта деятельности в процессе изучения дисциплины обучающимися 

очной формы обучения.  

Результаты текущего контроля оцениваются посредством шкалы: 

Шкала оценивания Показатели оценивания 

Не зачтено Низкий уровень знаний практического контролируемого материала. 

Продемонстрировано незнание значительной части учебного материала.  

Выполнение не более 50% типовых заданий  

Зачтено Достаточный уровень знаний практического контролируемого материала. 

Продемонстрированы знания основной части учебного материала.  

Выполнение 50 и более % типовых заданий  

 

Типовые тестовые задания 

1.  Что значит термин мультимедиа?  
 а) это современная технология позволяющая объединить в компьютерной системе звук, текст, видео и изображе-

ния;  

 б) это программа для обработки текста;  

 в) это система программирования видео, изображения;  

 г) это программа компиляции кода.  

2. Отметьте положительную сторону технологии мультимедиа?  
 а) эффективное воздействие на пользователя, которому оно предназначена;  

 б) использование видео и анимации;  

 в) конвертирование видео;  

 г) использование видео и изображений.  

3. Сколько моделей организации элементов в различных типах средств информатизации Вы знаете?  
а) 2;  

 б) 4;  

 в) 5;  

 г) 3.  



4. Какой тип графики состоит из множества различных объектов линий, прямоугольников?  
а) векторная;  

 б) растровая;  

 в) инженерная;  

 г) 3D-графика.  

5. Сколько категорий программ для создания векторной графики Вы знаете?  
а) 2;  

 б) 3;  

 в) 4;  

 г) 5.  

 6. Какая программа относится к программе автоматизированного проектирования?  
а) Компас;  

 б) Циркуль;  

 в) Раскат;  

 г) Adobe Draw.  

7. Сколько подходов к моделированию трёхмерных объектов существует?  
а) 3;  

 б) 4;  

 в) 2;  

 г) 5.  

   

8. К какому типу относится моделирование, в котором объекты описываются с помощью алгоритма или 

процедуры?  
а) процедурное моделирование;  

 б) свободное моделирование;  

 в) конструктивное моделирование;  

 г) программное моделирование.  

 9. Из каких элементов состоит растровая графика?  
а) пиксел;  

 б) дуплекс;  

 в) растр;  

 г) геометрических фигур.  

 10. Что такое цветовой режим?  
а) метод организации битов с целью описания цвета;  

 б) это управление цветовыми характеристиками изображения;  

 в) это организация цвета;  

 г) это режимы цветовой графики.  

 
Методические материалы, определяющие процедуру оценивания 

Процедура оценивания сформированности индикаторов достижения компетенций и опыта деятельности в процессе 

изучения дисциплины при проведении текущего контроля знаний проводится путем выполнения заданий теста на 

практических занятиях. Тестирование проводится после изучения соответствующей темы дисциплины. При подго-

товке к тестированию обучающимся рекомендуется использовать материал по дисциплине. Обучающемуся выда-

ется вариант письменного или компьютерного теста (система Moodle). Оценка проводится посредством интеграль-

ной (целостной) двухуровневой шкалы. 

 



Приложение 3 

ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ  

Мультимедийные технологии 

Наименование 

специальных 

помещений 

Оснащенность специальных помещений 

Учебная 

аудитория для 

проведения 

занятий 

лекционного 

типа 

Д116 Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для обучающихся, 

комплект мультимедийно-го оборудования с экраном, 10 персональных компьютеров, принтер. 

Список ПО: Windows, Microsoft Office, Kaspersky Antivirus, Directum, Project Expert 7.Версия 

Tutorial Сетевая, Гарант Аэро, Консультант Плюс, Программный комплекс «Компьютерная 

деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Кор-порация Плюс. Версия 4», KonSi SWOT – Analysis, KonSi 

Anketter, KonSi Сегментирование и рынки, 1C Пред-приятие 7.7, 8.3 с конфигурациями и 

свободно распространяемое программное обеспечение 

Учебная 

аудитория для 

занятий 

семинарского 

типа 

Д116 Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для обучающихся, 

комплект мультимедийно-го оборудования с экраном, 10 персональных компьютеров, принтер. 

Список ПО: Windows, Microsoft Office, Kaspersky Antivirus, Directum, Project Expert 7.Версия 

Tutorial Сетевая, Гарант Аэро, Консультант Плюс, Программный комплекс «Компьютерная 

деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Кор-порация Плюс. Версия 4», KonSi SWOT – Analysis, KonSi 

Anketter, KonSi Сегментирование и рынки, 1C Пред-приятие 7.7, 8.3 с конфигурациями и 

свободно распространяемое программное обеспечение 

Учебная 

аудитория для 

групповых и 

индивидуальн

ых 

консультаций.  

Д116 Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для обучающихся, 

комплект мультимедийно-го оборудования с экраном, 10 персональных компьютеров, принтер. 

Список ПО: Windows, Microsoft Office, Kaspersky Antivirus, Directum, Project Expert 7.Версия 

Tutorial Сетевая, Гарант Аэро, Консультант Плюс, Программный комплекс «Компьютерная 

деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Кор-порация Плюс. Версия 4», KonSi SWOT – Analysis, KonSi 

Anketter, KonSi Сегментирование и рынки, 1C Пред-приятие 7.7, 8.3 с конфигурациями и 

свободно распространяемое программное обеспечение 

Учебная 

аудитория для 

текущего 

контроля и 

промежуточно

й аттестации. 

Д116 Доска, рабочее место преподавателя, комплект столов и стульев для обучающихся, 

комплект мультимедийно-го оборудования с экраном, 10 персональных компьютеров, принтер. 

Список ПО: Windows, Microsoft Office, Kaspersky Antivirus, Directum, Project Expert 7.Версия 

Tutorial Сетевая, Гарант Аэро, Консультант Плюс, Программный комплекс «Компьютерная 

деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Кор-порация Плюс. Версия 4», KonSi SWOT – Analysis, KonSi 

Anketter, KonSi Сегментирование и рынки, 1C Пред-приятие 7.7, 8.3 с конфигурациями и 

свободно распространяемое программное обеспечение 

Помещение 

для 

самостоятельн

ой работы 

Б202 с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную 

информационно-образовательную среду организации). 

Компьютер администратора, 11 персональных компьютеров, 3 принтера, видеоувеличитель. 

Список ПО: Windows, MicrosoftOffice, KasperskyAntivirusи свободно распространяемое 

программное обеспечение 

 



Приложение 4 

Перечень 

периодических изданий, рекомендуемых по дисциплине 

Мультимедийные технологии 

Наименование Наличие доступа 

Информационные технологии в проектировании и производстве 

[Электронный ресурс]: журн. /  

ФГУП «НТЦ оборонного комплекса «Компас» (Москва) 

Режим доступа: 

https://elibrary.ru/query_results.asp 

Информационное общество [Электронный ресурс]: журн. / 

Автономная некоммерческая организация Институт развития 

информационного общества 

Режим доступа: http://elibrary.ru/defaultx.asp 

Вычислительные технологии [Электронный ресурс]: журн. 

/Институт вычислительных технологий СО РАН (Новосибирск) 

Режим доступа: 

https://elibrary.ru/query_results.asp 

Вычислительные методы и программирование [Электронный 

ресурс]: журн. / Московский государственный университет им. 

М.В. Ломоносова (Москва) 

Режим доступа: 

https://elibrary.ru/query_results.asp 

Модели, системы, сети в экономике, технике, природе и обществе 

[Электронный ресурс]: журн./  Пензенский государственный 

университет (Пенза) 

Режим доступа: 

https://elibrary.ru/query_results.asp 

Научный сервис в сети интернет[Электронный ресурс]: 

журн./Институт прикладной математики им. М.В. Келдыша РАН 

(Москва) 

Режим доступа: 

https://elibrary.ru/query_results.asp 

Вестник южно-уральского государственного университета. 

серия: компьютерные технологии, управление, радиоэлектроника 

[Электронный ресурс]: журн./    

Южно-Уральский государственный университет (национальный 

исследовательский университет) (Челябинск) 

Режим доступа: 

https://elibrary.ru/query_results.asp?pagenum=

10 

Вестник удмуртского университета. математика. механика. 

компьютерные науки [Электронный ресурс]: журн./ 

Удмуртский государственный университет (Ижевск) 

Режим доступа: 

https://elibrary.ru/query_results.asp 

 

http://elibrary.ru/defaultx.asp
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