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Аннотация. 3D-моделирование –  процесс создания объектов реального 

мира или абстрактных моделей. В современном мире 3D-графика применяется в 

различных сферах, от досугово-развлекательной до научно-исследовательской [1]. 

3D-моделирование является базовым этапом при изучении 3D-графики. Также 

можно смело заявить, что профессия 3D-художника востребована на современном 

рынке профессий [2].  

Актуальность программы заключается в работе с 3D-графикой – одним из 

самых популярных направлений использования персонального компьютера. 

Занимаются таким видом деятельности не только представители творческих 

направлений, но и представители конструкторско-технический направлений. 3D-

моделирование способствует воспитанию активности детей в познавательной 

деятельности, развитию высших психических функций (повышению внимания, 

развитию памяти и логического мышления), аккуратности, самостоятельности в 

учебном процессе. Также поддержка и развитие детского технического 

творчества соответствуют актуальным и перспективным потребностям личности 

и стратегическим национальным приоритетам Российской Федерации. 

https://clck.ru/33ZESL
https://clck.ru/33ZESL
https://clck.ru/33pRGq


 

 

Новизна. Обучение нацелено не только на изучение основных современных 

техник и тенденций в области 3D-моделирования с уклоном в творческое 

самовыражение ребенка, но и на развитие у детей системного логического 

подхода к изучению новых программ и видов деятельности. Общие элементы 

образовательного процесса моделируются под реальные условия 

производственной деятельности. Реализация программы осуществляется в 

образовательном пространстве высшего учебного заведения, способствующее 

развитию у детей компонентов коммуникативной культуры и 

дисциплинированности.    

Педагогическая целесообразность программы заключается в её 

метапредметности. Знания, умения и навыки, полученные в ходе освоения 

программы, помогут обучающемуся оптимально использовать информационные 

технологии и навыки проектной деятельности для решения различных задач. 

Практическая направленность программы может способствовать 

профессиональному самоопределению детей. 

Отличительной особенностью программы является индивидуальный 

подход  к обучению, использование методологических педагогических приемов 

развития личностных и профессиональных навыков. Обучение  нацелено на 

понимание основных процессов создания трехмерных моделей и 

производственного пайплайна при разработке компьютерных игр. Дети получат 

знания основных историко-культурологических элементов классических 

цивилизаций. Обучающиеся имеют свободу творчества при выполнение 

персональных проектов. Процесс обучения осуществляет действующий 

специалист по созданию 3D-графики. 

Целью программы является создание условий для развития технического 

творчества детей. 

Для достижения поставленной цели были определены и сформулированы 

следующие задачи: 

1. Образовательные: 

● формирование современных взглядов на IT-индустрию; 

● ознакомление с культурой и философией IT-сферы; 

● ознакомление с основами разработки компьютерных игр и медиа-

контента; 

● ознакомление с культурно-историческими аспектами цивилизаций 

мира, посредствам моделирования основных идентифицирующих элементов 

цивилизаций; 

● ознакомление с графическим интерфейсом Blender; 

● формирование знаний об основах 3D-моделирования. 

2. Развивающие: 

● развитие интереса к 3D-графике, компьютерным технологиям, 

техническому творчеству, высоким технологиям и IT-сфере;  

● развитие умения работать по инструкциям; 



 

 

● развитие психофизиологических качеств детей: памяти, внимания, 

творческого и логического мышления, пространственного воображения, анализа, 

навыков проектной деятельности; 

● развитие навыков анализа ошибок и выполняемых задач; 

● развитие навыков работы в программе Blender; 

● формирование “мягких” навыков использования ПК (файловая 

самоорганизация, цифровая гигиена); 

● развитие умения разбираться в визуальных компонентах культурного 

кода цивилизаций различных эпох; 

● развитие исследовательских навыков активного технического 

творчества с использованием современных технологий. 

3. Воспитательные: 

● формирование предпосылок к учебной деятельности (волевых качеств 

личности детей): умения и желания трудиться, выполнять задания в соответствии 

с инструкцией и поставленной целью, планировать будущую работу, доводить 

начатое дело до конца;   

● формирование базовой грамотности в области информационных 

технологий; 

● формирование мотивации к получению образования в IT-сфере; 

воспитание умения работать в микрогруппах и коллективе в целом. 
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